
HIGOR ALMEIDA SILVA 
Belo Horizonte - MG 
E-mail: higoras3@gmail.com 
LinkedIn: higoralmeida31 
Portfólio: higoralmeida.com.br 
Telefone: +55 (31) 97575-0416 
 
RESUMO 
 
Product Designer graduado em Publicidade e Propaganda e Computação Gráfica. 
Participo de diversos projetos de pequeno à grande porte. Minha atuação abrange 
desde a fase inicial de descoberta até o desenvolvimento e entrega do projeto, 
usando testes de usabilidade e conversa com cliente para entregar a melhor 
solução. A habilidade de prototipação e a execução eficiente de handoffs são 
aspectos essenciais em minha abordagem, permitindo uma transição fluida do 
design para a implementação, resultando em soluções de alta qualidade e impacto. 
 
EXPERIÊNCIA PROFISSIONAL 
 
Seidor Brasil - 03/2025 (atual) 
 
Cargo: UI/UX Designer - Pleno 
 
• Manutenção/criação do Design System; 
 
• Elaborar pesquisas e testes de usabilidade; 
 
• Análise de usabilidade utilizando o Clarity; 
 
• Prototipação de alta fidelidade; 
 
• Conhecimento em módulo fiscal. 
 
Meep - 05/2021 a 03/2025 
 
Cargo: Product Designer 
 
• Elaborar pesquisas e testes de usabilidade para gerar insights de novas 
funcionalidades e novos produtos, validando também o que foi 
desenhado e desenvolvido; 
 
• Criação de wireframe, prototipação e design final de todos os produtos da 
empresa; 
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•  Resolver  problemas  encontrados  utilizando  a  metodologia  de  Design  Thinking
(Double  Diamond);

•  Participar  da  criação  de  história  junto  com  os  PM’s  pensando  na  histórias  de 
usuário;

•  Mapear  a  jornada  do  usuário  e  encontrar  pontos  críticos  e  importantes  para  a 
ideação  e  melhoria  do  produto;

• Realizar  o  Design  Review  após  o  desenvolvedor  entregar  o  projeto  desenvolvido;

•  Vivência  em  Metodologias  ágeis.

LOOP  VÍDEO  -  PRODUTORA  -  06/2020  a  04/2021

Cargo:  Videomaker

• Edição;

• Finalização;

• Assistente  de  vídeo;

• Cinegrafista.

Dr.  Lava  Tudo  -  03/2018  a  06/2020

Cargo:  Auxiliar  de  Marketing  (setembro  de  2019  -  junho  de  2020)

Cargo:  Estagiário  de  Marketing  (março  de  2018  -  agosto  de  2019)

• Concepção  de  peças  online  e  off-line  para  parceiros  e  filiais

• Roteirização,  captação  e  edição  de  vídeo.

CSA  |  Colégio  Santo  Antônio  -  05/2017  a  12/2017

Cargo:  Estagiário  de  Marketing

• Concepção  de  peças  online  e  off-line  em  datas  especiais  e  para  eventos
realizados  dentro  do  colégio.

• Roteirização,  captação  e  edição  de  vídeo  para  divulgação  nos  canais  do  colégio.



FORMAÇÃO ACADÊMICA 
 
• Pós-graduação em UX e Design de Produtos Digitais - PUC Minas - 2025 
• Comunicação social - Publicidade e propaganda - UNA - 2020 
• Técnico em Computação gráfica - UNA - 2015 
 
HABILIDADES 
 
• Figma 
• Maze 
• JIRA 
• Hotjar 
• Pacote adobe 
• Pesquisa de usuário 
• Teste de usabilidade 
 
COMPETÊNCIAS 
 
• Comunicação 
• Proatividade 
• Escuta ativa 
• Flexibilidade 
• Pensamento crítico 
 
 

 
 
 


